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" Fl inicio

Una, dos.. o quizés tres semanas pasaron desde que nos dieron |a famosa noticia
sobre el Trabajo de investigacian, esas dos semanas fueron un verdadero viaje al
mundo de las ideas, algunas tan apetecibles pero tan fuera de mi alcance, otras tan
simples y a |a vez tan poco practicas. Debia encontrar un tema el cual despertase mi
curiosidad al 190% y que me permitiese por-mis propios medios lograr el objetivo que
MEe propusiese.

Cabe destacar que no barajaba entonces todas las posibles opciones ya que me
encontraba inmerso en el primer curso de bachiller que al ser algo nuevo, y como tal
las cosas nuevas, influyen respeto, pero este hecho tampoco lograba distraerme de

encontrar una buena idea para sacarle partido.

Nos recomendaron que hiciésemos algo en base a nuestras aficiones y asi empecé
buscando: videojuegos, misica, algin deporte...pero nada de esto fue claro. pero luego
lo que si tenia bastante claro es que la idea tenia que estar relacionada con el mundillo

audiovisual, ya que desde hacia un par de afios fui entrando a este poco a poco.

Recordé que mi proyecto de investigacion en cuarto de la ESO fue un cortometraje
interactivo, asi que me decidi por empezar buscando cosas, pero mis conocimientos
respecto a la materia no eran los mejores: émi propio cortometraje? Sonaba
interesante pero a la vez repetitivo, asi que descarté esta opcian.

Mi tutor me dio un consejo el cual me podria salvar de algin apuro: «procura que no

acabe siendo algo cutre”. En ese momento me parecid algo ofensivo, pero més tarde



me di cuenta que tenia razon y esto me ayudo a cerrar adn més la basqueda y

centrarme en algo més especifico.

Mientras pasaban los- dias, diversas ideas también pasaban por mi cabeza,
descartando muchas, aborreciendo muchas otras..., la verdad es que nada era claro,

pero debia sequir buscando.

Una noche me senté enfrente de |a caja tonta esperanzado a buscar una cura a la
monotonia de todos los dias, puse mi programa favorito, El hormiguero, a mitad del
programa dieron paso a la seccion de Jandro (pintoresco personaje donde los haya)
en la seccian Jandro aparecia vestido de los pies a la cabeza con un ridiculo traje
ajustado de color verde, enfrente de una gran tela del mismo color. Mientras misica
un tanto comica sonaba, las partes del cuerpo de Jandro iban aparecienda en un fondo
negro, solo se vefa la cabeza y de repente aparecia un brazo, esto resultaba un tanto
palomitero para mi persona pero a la vez atrayente y curioso. Al finalizar |a seccitn
nombraron el término z/roma key fue entonces cuando me vino a la mente |a famosa
escena de Superman sujeto a unos cables delante de un fondo verde.

Para mi-asombro no desconocia completamente el significado de este término y
recordaba que se utilizaba en el cine y en la television. Todo vino tan de repente, me
fascinaba |a idea de estudiar algo que ignoraba y de la misma forma me ilusionaba
poder realizar eso mismo que habia visto en un programa de television por mis

propios medios.

Asi quedd decidido, solo quedaba proponerle a mi tutor |a idea para ver si era viable el

hecho de realizarla.



~ Manos ala obra

Una vez hablado del tema con mi tutor y con su respectiva aprobacion me puse en
marcha con el tema. Lo primero que hice fue una recogida de informacidn, la verdad
es que la informacidn sobre el chroma no era poca, tampoco abundante, pero

suficiente.

la gran mayoria de paginas web se encontraban escritas en Inglés, esto tampoco
suponia un problema, con mis escasos conocimientos de la lengua y el apoyo del
fantastico traductor de google podia salic del apuro, asi que no fue ningdn
impedimento traducir la informacian. Quizas la dnica complicacian que encontré es
que existen un montdn de tecnicismas y abreviaciones y terminologia muy propia del

cine, al fin y al caboesto solo suponia ampliar la bisqueda e informarse unpoco més.

Una vez entendido el concepto "chroma” me centré en |a parte mas técnica la cual
corresponderia en gran parte a la préctica de mi trabajo: la elaboracion de mi
propio chroma key. Encontré multitud de videos al respecto, cada uno explicaba a su
manera como iluminar |a tels, como disponer los focos... Después de indagar en
diversos foros decidi hacerme con material para tener-una primera toma de

contacto y ver sila idea era viable.

Con un trozo de cartulina verde, un fluorescente, mi camara y una pila de cajas de la
compra a modo de trippde me dispuse ilusionado a grabar algo en el croma, grabe
un primer plano de mi cara ya que la cartulina no cubria més, una vez acabado el

video de 0 sequndos, procedi a extraer el croma. Utilicé el programa con el que suelo



editar siempre: Sony Vegas PRO Il el cual incorporaba un plug-in para extraer el
color verde, después de mirar un par de tutoriales en internet sobre como extraer el
croma en Vegas , me propuse hacer |o mismo, para mi sorpresa y como era de
esperar-fue un fracaso: habia mucho ruido en la toma por falta de iluminacian, yo
estaba muy pegado a la cartulina por o que se formaron muchas sombras... multitud

de defectos que en su momento no supe identificar por falta de conocimiento.

Personalmente consideré que ya era suficiente para una primer toma de contacto y
un poco decepcionado por las expectativas tan altas que tenia me encerré en mi
mismo pensando en que habfa hecho mal.

El siguiente paso fue recoger adn més informacian, me informé sobre esquemas de
iluminacian, lei articulos que trataban el tema, sequi mirando videos al respecto:

tutoriales, reels, documentales...

No fue hasta mediados de mayo que empecé todo el proceso de compra. En un
merceria compre una tela verde de 4x4 metros porZ5€, en una ferreterfa tres focos
de 320W por 5€ cada uno. Con este material decidi volver & intentar |o que parecia

imposible, un buen croma.




Después de la instalacion eléctrica de los focos y comprobar de que estos

funcionaran, estaba listo para un sequndo intento.

Con poco espacio en casa tuve que montar todo el “tinglado” en el salan con tan solo
tres focos, dos de ellos iluminaban a la tela y otro a mi, consequi un resultado tal que

asi.

Después de ver la mejora en |a extraccion me sorprendi mucho, la iluminacian de la
tela no era la mejor, el recorte no del todo limpid y habia mucho rastro verde en la
toma final. Pero valoré muy positivamente los resultados y quedé satisfecho.

Tenia que sequir trabajando en mejorar el croma, atn quedaba mucho camino...



rganizando el espacio

~ En vista de |a incomodidad de grabar en el comedor de mi casa y la molestia que
 suponia a todos los miembras de mi familia, decidi buscar otro-espacio, mi madre me

- propuso instalar todo el croma en un local de la familia que utilizaban antafio como
~ trastero comin. Asi que organicé el trastero, lo limpié e instalé alli todo el equipo.

- - - - -

Disponia de una pared para extender toda |a tela a la perfeccion y de algunos

- muebles para aguantar los focos.

P

P




_ Toon, el corfometraje

A mediados de Junio mi compafiero y buen amigo Ramon Blanquer contactd conmigo
para tomar parte en un proyecto que tenia en mente, se trataba del cortometraje
Toon, destinado a presentarlo al concurso “The next generation” de Cambridge, |a
verdad es que la idea de participar en un concurso me entusiasmd por el simple

hecho de que nunca habia participado en un concurso de cortometrajes.

Laidea estaba hecha, el guidn también, solo faltaba ponerse a grabar.

PUEES ENGLISH MOV'E COMO PARTICIPAR LOS PREMIOS LAS BASES LOS CORTOS

*

*

Toon

Director / Ramon Blanquer

Participantes / Alejandro Gémez, Ramon Blanquer, Marc Sala, Alba
Moreno.

Descripcion / TOON es un corto que ilustra la adiccion a los videojuegos y
nuestra capacidad de elegir ante salir fuera de casa o quedarnos jugando
a ellos. Hay mucho por descubrir fuera de nuestra habitacién, pero ;y si
no fuera tan ficil desvincularnos de los personajes que hemos tenido que
dejar atris?

Colegio / Maristes Valldemia

Sinapsis: Toon muestra la adiccion a los videojuegas de un joven adolescente, 8l cusl

Se debate entre I3 vida social o 1as cuatro paredes de su habitacion. Jacob, una vez

deja atrds su adiccion y empieza 4 rehacer-Su vida Se dard cuenta de gue no puede

Escapar de su pasada y se verd obligadn a afrontarlp.




Una escena del cortometraje constaba en insertar a un personaje fantéstico en la
interfaz de un videnjueqo, nuestro personaje fantéastico era un actor de las ramblas

disfrazado de romano, el cual nos sirvia como el antagonista de la historia.

Para ello utilizamos el croma, y recortamos la interfaz del-juego World of Warcraft

para integrarla en la composicidn final.




S
. Fotograila en croma

Antes de sequir profundizando en |a grabacion del croma me propuse hacer pruebas
con fotografia.
Para ello recurri a la ayuda de dos comparieros a los cuales estoy muy agradecido por

su colaboracidn prestada: Albert Reche e Irene Herrero.

Como si de modelos se tratara nos hicimos fotos en |a tela y este fue el resultado.




la verdadera finalidad del croma es consequir verosimilitud donde no la hay,
integrando a unos personajes en otro entorno.

Esto se puede apreciar-en |a toma de la puesta del sol. Para conseguir este efecto
alteré el esquema de luces: suprimi la luz principal y la de relleno, dejanda dnicamente
una luz de contra que marcase |a silueta de mis compafieros y simulara la proyeccian
frontal de |a luz del sol. (Juego de contraluces)

De esta manera se puede apreciar el resultado de la integracian en otra imagen, esto
demuestra que el cuidado de la realizacidn importa y-mucho ya que con esta bien

hecha se pueden ahorrar muchos problemas en |a edician.
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!.«' Prestando ayuda a un buen amigo

Al finalizar el verano y con la entrada de un nuevao curso, mi compafiero Albert Reche
me hizo una peticion la cual no pude rechazar por ser quien era, me pidic que le
ayudase en la parte préctica de su trabajo utilizando el croma para hacer un sequido
de entrevistas a diferentes chicas en base a |a tematica de su trabajo: La madurez en
|as relaciones.

La idea me gustd y sin ningan tipo de problema le ofreci todo mi apoyo. Envista de que
los resultados en video y fotografia eran aceptables no me |o pensé dos veces en

prestarme a realizar su proyecto.

Las entrevistas consistian principalmente en entrevistar a 4 chicas de 3 cursos
diferentes cada una: dero, 4t de la ESO y Zndo de bachillerato.

En las entrevistas se le prequntaba como seria su pareja ideal y que cualidades
deberia cumplir.

Para realizar dichas entrevistas tuve que adquirir un par de-focos halagenos de a00W
para potenciar mas la luz principal y de relleno ya que eran primeros planos y el
rostro debia estar mas iluminado.

Aqui algunos fotogramas de las modelos que se ofrecieron a ser entrevistadas:




En todo el proceso de extraccion del croma en las modelos me encontré con un
impedimento, la eliminacian el croma en el pelo supone un gran reto para un
compaositor, existen hasta cursos especializados para la eliminacion de este en-el pelo.
Asi que fue una ardua tarea el poder extraer el croma del pelo, no siendo los
resultados los mejares.

Consequi solventar este problema desenfocando el contorno del pelo para que no

quedara la imagen sucia y con rastro verde.

Para conseguir estos resultados el programa que utilizaba hasta ahora: Sony Vegas,
no era lo suficientemente competente, asi que tuve que usar un software puramente
de composicion: Adobe after effects, el cual me sorprendio con unos resultados
increibles, cabe destacar que fue complicada la adaptacion a un nuevo-programa ya
que no comprendia sus funciones y por ello tuve que hacer un esfuerzo en aprender |a
mecanica del programa ya que trabaja por capas superpuestas como Photoshop.

Como todo al principio es dificil pero después de extraer 20 cromas con el programa

al final se aprende y |os resultados son realmente gratificantes.




Finalizada la extraccion del croma en las entrevistas procedi hacer el montaje de
todos os clips.

Una vez acabado el video solo quedd entregérselo a mi compaiiero, por una parte el
feliz y contento con sus entrevistas para su-parte practica y yo ilusionado por haber
ayudado y haber tenido |a oportunidad de practicar cromas con primeros planos que

obligaban a forzar més el detalle de la composicidn.



_Problemas inesperados

llegado el mes de noviembre y con la parte préctica bastante avanzada con diversas
pruebas ya realizadas en el croma y con un mayor conocimiento de la materia, asumi
un grado alto de satisfaccidn: dominaba el software que antes desconocia, controlaba
muchao mejor los esquemas de iluminacion...por fin los resultados eran los esperados.

ln dia me dispuse a grabar una prueba para jugar con los fondos... y es que ya lo dijo

MLIF'|J|'Iy: «Si algo puede salir mal, saldra mal.»

Y asi fuel Para mi sorpresa la camara no realizaba correctamente el balanceo de
blancos, a medida que pasaba la grabacian el color de la tela cambiaba a naranja, pero
de esto no me di cuenta hasta pasados unos dias, ya que como “héandicap” tenia mi
daltonismo, por estao no asimilaba el cambio de color de la camara.

La verdad es que fue toda una faena, pensaba que era problema de iluminacian... Asi
que hasta que mi hermana no me dijo que el color del fondo no era verde, sino naranja
no cai en que el error era de la propia camara.

Tras unas semanas pude mandar |a cémara al servicio técnico de Nikon.

Sin camara y desesperado me puse a buscar a alguien que-me pudiese dejar una
camara. Tras mucho buscar y mucho pedir encontré a un amigo que quiso prestarme
|a suya, dejandome un margen de dos semanas con el que pude acabar las entrevistas
del trabajo de Albert

iGracias Cristian te estaré eternamente agradecido!
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_ Participacion en la “campanya del Kilo”

A principios de diciembre, David Codina nos propuso a mi y a mi compaiiero Raman
Blanquer la creacidn de "sketches” para motivar |a recogida de alimentos que se lleva
a cabo cada afio en el colegio.

la idea era recoger 2012 kilos de alimentos desde productos alimenticios, hasta
productos higiénicos.

No me |o pensé dos veces, poder colaborar en una buena causa haciendo |o que més te

gusta era una cosa la cual me llenaba de ilusion y entusiasmaba.

La campaiia consistia en un total de 13 videos en los cuales aparecian tanto profesores
como alumnos para dar conciencia y - motivar' |a recogida de alimentos.

Todas las tomas se grabaron en 2 tardes en |a sala de pastoral, alli instalamos el
croma y con dos focos del colegio iluminamos |a tela, en vista de que no teniamos més
material, optamaos por un esquema de iluminacidn cruzado, en que la luz se proyectaba
tanto a los modelos como a |a tela. Para facilitar el recorte, ajustamos el encuadre de
la cémara al croma, para evitar posibles defectos en |a posproduccian.

La edicidn de cada video se hacia de un dia para otro, intentdbamos saltearnos los
videos un dia si y otro no para no tener que editar dos sequidos. La verdad es que fue
una experiencia curiosa, ya que en cada video teniamos la libertad de “crear” a
nuestra manera, poniendo a prueba los conocimientos que posefamos sobre edicitn y
compaosicidn, siempre intentando seguir |a pauta de transmitir el mensaje al pié de |3
letra y que este fuese universal, es decir, que tanto alumnos de Zn de bachillerato

como de primaria entendiesen el contenido.



Algunos dias fue muy sufrido ya que algunos videos no se acababan de “subir” a
Youlubehasta las 4 o 3 de la maana.

Otros dias el ordenador no funcionaba como debia obligando a repetir el video o
“renderizar” el mismo hasta 3 o 4 veces.

Pero todo esto no impidia que los videos se realizaran y es una de las cosas por las

que estoy mas contento, a pesar de |os posibles contratiempos el material estaba listo

cada mafiana.

En el video de Agata, no se ajustd el encuadre por lo que me vi obligado a crear una
mascara en movimiento que siguiese los movimientos de los personajes cuando salian

del croma.




Muchas veces para intentar consequir un buen croma hay que hacer un ajuste de color
para que los colores e iluminacidn de la imagen original sean de la misma tonalidad.
Para ello en el croma del profesor Albert Cocera subi los tonos célidos de la
composicion mediante “curvas” para conseguir el efecto del color desprendido por el

fueqo de la chimenea.

Result v
yremultiply Result

k Biases Together

Como se comentaba en |a parte tedrica, uno de los errores més graves en el croma es
ir vestido del mismo color, en este caso Emili toco una flauta verde. En |a imagen se
puede observar que tanto la flauta como el fondo desaparecen, esto cred el efecto de
que tocaba una flauta imaginaria. Para solventar el problema se pudo crear una
rotoscopia de |a flauta pero esto hubiese supuesto un tremendo esfuerzo ya que es un
recorte manual, fotograma a fotograma. Asi que se optd por aprovechar |a comicidad

que suponia toca un-instrumento imaginario.

La verdad es que en cada video era un video diferente, ya que cada uno ofrecia la

posibilidad de probar nuevas cosas. experimentar...



Personalmente estoy contentisimo por haber podido participar en un evento como
este, sabiendo que la recogida final fue de Z3B4kg, saber que has colaborado de
alguna u otra manera en algo que a favorecera a muchas personas es algo que te llena
personalmente y te hace sentir bien contigp mismo. Estoy muy agradecido a la

oportunidad que nos presta David al poder participar en la recogida de alimentos,
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. Ditimos videos '

Para finalizar con el trabajo, decidi hacer algunos videos. 7

Gracias a la colaboracion de Albert Moya que se ofrecid desinteresadamente a
participar en los videos grabados.

Una de estas videos es |a representaci[’lh del chrama en los VFX(efectos visuales),
para ello grabe un pequed sketch en el que simula la retransimisidn de un reportero

de querra en afganistan.

Desde la toma principal, hasta el resultado final se han integrado; desde correcciones
de color, control de ondulaciones, efectos de sonido, desestabilizadores de imagen...
La toma final la compone una superposicidn de b capas formadas por: la toma original,

el background, el “display” de la cmara, texturas y vehiculos.

(Todos |os videos se pueden visualizar en el CD adjuntado al final del trabajo)



Como extra colaboré con mi compariero Ramon Blanquer en uno de sus videos para el
trabajo de investigacian, en su video se simula el atropello a una persona (en este
caso, a mi). Para ello recurria del croma para integrar al personaje que simula, el
golpe del atropello y otra toma en el que el coche pasa. Una vez extraido el croma se
inserta al personaje en el instante en el que pasa el coche, en este punto se pasa al

trabajo de rotoscopia, modelado, creacion de particulas... que son propias de los VEX.

En este caso particular, el croma lo extraje por capas y por tonos, para mejorar el
recorte ya que a favoreceria a la extraccion del mismo creando un resultado muchao
mas real en la insercion del momento del atropello. Una vez finalizado esto, utilicé el

plug-in-key light para pulir adn méas el recorte.

Se puede observar que existe una sombra en el croma, pero esta sombra no llega a
cambiar el verde de la tela ya que atin se puede percibir el tono de la escala de verdes,
por ello el recorte se hizo mediante eliminacion de tonos. En el caso que la sombra
fuese mucho méas agresiva entonces seria un problema ya que supondria un contraste

de tonos muy irreqular.



La intencian del otro video era el de simular un programa de televisidn utilizando el

~ Croma.

En estas tomas existid un problema y es que la mesa reflejaba el verde de la tela, para
ello tuve que duplicar el canal alpha y hacer una mascara estética de la mesa con el fin

- de que el Key light no actuase sobre el reflejo de la mesa haciéndola desaparecer.

El reflejo de la mesa en |a tela provocaba la desaparicicn de esta, dando el

resultado de que los brazos del presentador se mantuviesen en el aire de

forma antinatural




La intencidn del video era ofrecer una parodia sobre el trabajo de investigacitn, es por
eso que se buscd la comicidad en la representacion de varios arquetipos sociales

interpretados por la misma persona.

NEWS R&ws
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_Conclusiones

Remontandome a mi hipatesis expuesta al comienzo del trabajo tedrico, puedo afirmar
con total seguridad que el uso de |a técnica croma es posible con materiales de bajo

presupuesto,

El uso de la técnica croma es posible con materiales de bajo presupuesto.

Muchas veces se piensa que para grandes proyectos hacen falta grandes equipos. Sin

duda alguna esto puede suceder, pero en el mundo del arte no importa tanto el
material sino el conocimiento y la manera en la que estos se pueden utilizar,
Evidentemente que con un paltd entero de croma se podrian consequir mejores
resultados. Pero por lo que a mi respecta con una simple tela y unos cuantos focos,
los resultados que se pueden consequir son muy satisfactorios. Todo es un proceso:
experimentar, aprender, conocer, fracasa, reintentar y al final poder crear dando paso
a la imaginacian.

Es por eso que |a hipdtesis de mi trabajo queda totalmente aceptada.

Dejando de lado y solventado las limitaciones técnicas, los limites no [os pone ni el
tamafio de la tela, ni los focos, sino la imaginacion. Porque al fin y al cabo el mundo
audiovisual es todo un arte si se concibe el arte como una forma de expresion pasional

caracterizada por |a necesidad del ser humano por transmitic sus emaciones.



Y para mi todo esto es pasion y devocian, no habré existido un solo momento en el que
no haya disfrutado haciendo lo que me gusta hacer, no ha existido un solo momento en
el que no haya sufrido, pero aun asi el hecho de marcarme objetivos y cumplirlos han
conseguido que me sienta como nunca antes me habia sentido, porque el simple hecho
de realizar este trabajo me ha permitido descubrir-lo que en el fondo ya sabia, mi
futuro y mi vocacidn es esta.

Descubrir el arte como tal, descubrir més y més provocando una irrefutable evocacian
por sequir aprendiendo. No se trata de ser el mejor sino de aprender para mejorar, y
es que nunca antes lo habia tenido todo tan claro, se podria decir que este es el
camino de mi vida, si no es suficiente decir que la felicidad del monopolista es el
dinero, que la del sediento el agua que la del justo |a probidad es suficiente decir que
mi felicidad es esta. [uizas todo esto parezca una bastada de palabras sensibleras y
filantrapicas, pero-con la mano en el corazon puedo afirmar con total sequridad que

he descubierto mi camina, mi pasion y mi vida..

Alejandro bomez Sanchez, Zndo de Bachillerato



